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CHEILE

01 03

Exploreaza lumea Descopera femei
Deplaseaza Busola Vantului remarcabile
pentru a te misca pe harta. Vorbeste cu femeile, clic si trage
02 obiectele pentru a completa
nivelurile.
Calatorie in timp

l Indreaptd globul citre marcajele
de pe harta pentru a incepe
nivelurile.



INTERFATA & NAVIGAREA

Jurnal

Setari

Indicatori

Acces la
SDG

Navigare




1. FARA SARACIE

Ziua lui Dorothy

Primul nivel

Trage tavile cu mancare pe tava
corespunzatoare formelor lor.

Al doilea nivel

Repeta actiunea de a trage tavile
cu mancare pe tava corespun-
zatoare formelor lor.




Evangelina Villegas

Primul nivel

Trage porumbul in balonul de sticla.

Al doilea nivel

Trage porumbul imbunatatit pe
sol pentru a-l semana.




SANATATE

3. SANATATE S| BUNASTARE EX
Adelaide Cabete

Primul nivel

Trage copiii in cutia corespun-
zatoare bolii lor. Clic pe bebelus
pentru a-l opri din plans.

Al doilea nivel

Trage repetat peria peste
postere pentru a le picta.




EDUCATIE

4. EDUCATIE DE CALITATE

Beatriz Galindo

Primul nivel

Selecteaza din doua optiuni,
care este cuvantul latin pe care
Il reprezinta desenul.

Al doilea nivel

Selecteaza din trei optiuni,
care este cuvantul latin pe care
1l reprezinta desenul.

Castrum  Castreico




EGALITATE
DE GEN

9. EGALITATE DE GEN

Juana Ines de la Cruz

Primul nivel

Trage bucatile de carte la locul
lor corect in functie de forma lor.

Al doilea nivel

Distribuie hartiile printre copii
facand clic pe Juana Inés de la
Cruz.




Spalatoresele
Fantoma

Primul nivel

Clic pe gunoi pentru a-l
indeparta din rau.

Al doilea nivel

Instaleaza grilaje pentru a prinde
gunoiul care va cadea in rau.




7. ENERGIE CURATA SI LA PRETURI
ACCESIBILE

Annie Cohen
Kopchovsjy
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Al doilea nivel

Trage personajul Annie pentru a
0 ajuta sa ajunga la linia de
sosire.
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8. MUNCA DECENTA S| CRESTERE
ECONOMICA

Mary Harris

Primul nivel

Clic pe copii pentru a-i elibera
de la munca.

Al doilea nivel

Clic pe elementele evidentiate
pentru a creste masurile de
siguranta la locul de munca.
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9. INDUSTRIE, INOVATIE SI
INFRASTRUCTURA

Ada Lovelace

Primul nivel

Trage bucatile de hartie la
figura corespunzatoare din
carte.

Al doilea nivel

Clic pe cercurile de pe cartea
de jos pentru a le face sa arate
Ca pe cea de sus.




10. INEGALITATI REDUSE

Regina maura
din Ciuriana

Primul nivel

Trage regina si fiul ei impreuna
si cand sunt reuniti, trage-i catre
usa pentru a evada.

Al doilea nivel

Clic repetat pe buton pentru a
evada calare.




11. ORASE S| COMUNITATI
DURABILE

Sheila Watt-
Cloutier

Primul nivel

Trage Inuitii in iglu pentru a-i
salva de cresterea nivelului
marii.

Al doilea nivel

Trage gunoiul din mare in sac
pentru a o curata.




12. CONSUM SI PRODUCTIE

RESPONSABILE

Smochinul
fermecat

Primul nivel

Clic pe smochinele care cad din
copac pentru a le aduna.

Al doilea nivel

Atinge smochinele care apar pe
copac pentru a face smochina
mare Ssa creasca.




AGTIUNE

GLIMATICA

13. ACTIUNE CLIMATICA

Fantoma alba

Primul nivel

Clic pe tinte pe masura ce apar.

Al doilea nivel

Clic pe tinte si trage sagetile de
la un capat la altul al drumului.
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14. VIATA ACVATICA =

Stanca
fecioarelor

Primul nivel

Trage nava departe de stancile
periculoase.

Al doilea nivel

Clic pe gunoi pentru a curata
casa fecioarelor.




15. VIATA TERESTRA

Aurora
Gruescu

Primul nivel

Trage samanta pe solul padurii
pentru a planta arborii.

Al doilea nivel

Trage personajul prin copaci
pentru a elimina daunatorii.



16. PACE, JUSTITIE SI
INSTITUTII EFICIENTE

Rigoberta
Menchu

Primul nivel

Clic pe criminali pentru a-i
Incarcera.

Al doilea nivel

Clic pe baloanele de dialog
pentru a vorbi la congres.




17. PARTENERIATE PENTRU

REALIZAREA OBIECTIVELOR

Santa Teresa
de Jesus

Primul nivel

Trage creionul peste carti pentru
a scrie.

Al doilea nivel

Trage icoanele peste castele
pentru a face aliante Iintre
regate.
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